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二変数関数の極値

clf
[x,y] = meshgrid(-5:0.2:5);
z = x .^ 2 + y .^ 2;
surf(x, y, z)    % 3Dプロット

contour(x, y, z) % 等高線プロット
daspect([1 1 1]) % 縦軸と横軸のスケールを同じにする
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clf
[x,y] = meshgrid(-5:0.2:5);
z = x .^ 2 - y .^ 2;
surf(x, y, z)    % 3Dプロット
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contour(x, y, z) % 等高線プロット
daspect([1 1 1]) % 縦軸と横軸のスケールを同じにする
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clf
[x,y] = meshgrid(-5:0.2:5);
z = 2 * x .* y;
surf(x, y, z)    % 3Dプロット

contour(x, y, z) % 等高線プロット
daspect([1 1 1]) % 縦軸と横軸のスケールを同じにする
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